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Студент треба да проучи проблем линеарног програмирања и неке методе његовог 

решавања, као и основе теорије игара са акцентом на матричним играма. Специјално, 

разматраће се веза између линеарног програмирања и игара нулте суме и примена 

линеарног програмирања у њиховом решавању. 
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